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S Juego El Hombre en la Luna

El Juego El Hombre en la Luna es la continuacion del
. Juego pierde, mas son dos trabajos independientes, con
: este "Juego” podras tener un camino que nosotros te
ofrecemos para hacer realidad tus proyectos, si
“Juegas"” bien, tu vida se transformara.
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IMAGINACION

e

El Cerebro y la Imaginacion

La imaginacion es la "“Herramienta” que mas

* utilizaremos en este "Juego”, es la generadora de -

" casi todo lo que ha hecho el hombre y que ha
. transformado de solo tener una imagen en su .’
 mente a hacerlo realidad. :
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DEMOSTRACION _

Demostracion

¢Dificil transformar la realidad?...Para nada, con :

. un ejemplo practico te lo demostramos, de hecho

. si sigues nuestras indicaciones lo viviras por ti.

mismo, posiblemente diras que es una simpleza,

" sin lugar a dudas lo es, sabemos que es muy

L

tonto, pero sera un hecho que no podras negar.

Es tan basico que por esa razon nadie lo hace, no

" lo creemos y esto nos mantiene sin que se realice

ningun cambio en nosotros.
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Recomendaciones para Jugar

Te damos varias recomendaciones generales que
. te ayudaran a avanzar en tus proyectos pero nos '
‘interesa una en particular, la cual es la mas "
importante, conodcela...
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Meta

éQué es lo que deseas Amo? iTus deseos seran
. cumplidos! dijo el genio de la lampara a Aladino... .
Pero sabemos que solo es un cuento, creemos que
. td no eres Aladino y estamos seguros de que no
/.. . tienes una lampara magica. Lo unico que tienes es .
' esa pregunta y la tienes que contestar antes de
~~ iniciar el juego. :
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Si:ncronici'daﬁd

.~ "Para que se forme un arco iris debe de existir
__ . sincronia entre el Sol y la Lluvia, es decir, deben de
.. - estar presentes al mismo tiempo."...Eso se llama
Sincronicidad y tienes que buscarla.
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Imagen

Primera transformacion
La Meta es la Imagen




La Manzana

Segunda transformacion
La imagen es una Manzana.




oja Escondida

Tercera Transformacion
La Hoja Escondida es tu camino a seguir.
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¢Como Jugar?

. Para poder “Jugar” necesitas buscarte un socio
... - poderoso que no pueda negarse a cumplirte tus
deseos y que por supuesto no te engaine ni te haga

~~ fraude.
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Inicio del Juego

El Juego es simple, PARTIREMOS de un punto y
. LLEGAREMOS al mismo punto. NO, no es.
complicado ni Fisica Cuantica, el juego te lo
" explicara. ’
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El archivo descargable si tu lo compras trae

. integradas varias hojas de control y tendras acceso |
a ellas con un botéon que al hacer clic te llevara a

. una hoja en word o si no tienes Word puedes

. - descargar gratis el Libre Office de internet, te .
| ayudaran a iniciar y avanzar.
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Orden

. Ya te hemos platicado que la Imaginacion es
nuestra principal herramienta, en la Orden la vas a

', utilizar y cambiaras conceptos aihejos que tenemos
- todos.
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SOLO UN DiA
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Solo un Dia

. Desde que te levantas, a la hora que te levantes,
_solo tienes para actuar y realizar tus metas una |
sola herramienta "“Un Solo Dia”, el momento que
" estas viviendo y se terminara esa oportunidad =

cuando te duermas, no hay mas.

—
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Tus pensamientos estan conformados por palabrasy las

palabras son las que entiende el cerebro y tienen un

- gran poder sobre él, asi pues, las palabras son las -
- 0rdenes ineludibles que obedecera el cerebro. Asi todo

.. es mas facil, si tu le dices que lo haga...Lo hara, si le _
‘dices que es Facil...Sera Facil, si le dices que es
Dificil...Te creera sin titubear.

¢Como cumplo la Orden?
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Tiempo

El tiempo es muy importante, te enseiaremos a
. utilizarlo, conoceras a dos Dioses Griegos
.~ “Khronos y Kairos” ellos te diran como usar tu:
| tiempo.




[ g b — . ’ / - b e,

% L k 1 w L L 1 % f L b r 1 L
¥ 1l | I | 1
!
& ! L 4,
i g, ™= -
i F y
f . 5 . i
A 1 g , . 3 5 5 L 3¢ L
(] | 1
*. = -
5 o ¥,
J o i

e

Salir del Juego

- Para el Juego, insistimos, si importa el tiempo que
te tomes para llegar a tus objetivos, mas, es muy

— importante “"No perder el tiempo”. El tiempo es
uno de tus mas preciados recursos, pero es

“ irrecuperable, perderlo tarde o temprano afectara
a tu vida. Tendras que hacer un alto en el caminoy '

. valorar lo que has conseguido, si consideras que

" no estas acercandote a tus metas o lo que estas

.. haciendo no vale la pena.

Analizalo friamente, es momento de usar tu

- intuicion y si es necesario hay que tomar la fuerte

decision de seguir con mas coraje o abandonar. No

- tengas miedo de abandonar, recuerda, solo es un

juego, pronto regresaras a intentarlo nuevamente.

= Abandonar puede ser una de tus mas valiosas
' ganancias.
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..~ Hasta aqui te hemos dado una “Probadita” del

juego, sabemos que muchas cosas no te las hemos
~ explicado bien, en el juego Ilo entenderas
perfectamente, faltan muchos conceptos que solo
en el juego completo encontraras y que puedes
“"Ver” en el indice, son principalmente ayudas si te
.. atoras en tus proyectos. El Juego esta disehado
para que no tengas salida para renunciar, no te
. sera tan facil y te dara las soluciones para que
- sigas.

Adquiere tus Juegos, es una inversion minima.
Los Juegos tienen el poder de cambiar vidas si los
- usas bien. Tendras una herramienta que te pondra
primero con los pies en la tierra y segundo en la
- accion inmediata.
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