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El Juego Pierde

El Juego pierde, asi como, El Juego El Hombre en la =
Luna que es su continuacion estan hechos como una
pequena historia, donde el personaje se va enterando
de las posibilidades que aun tiene en su vida y lograr |
sus verdaderas metas y que lo puede lograr como si
participara en un juego, al cual te invitamos a
participar. s

La introduccion esta en los 4 primeros capitulos ...
. cortos, esos no estan en esta presentacion, te diremos -
en los apartados siguientes de que trata cada uno. |

. Te aseguramos que no hay “Rollo mareador” en los . -
| juegos, vamos a la accion directa y punto. |

Sinopsis =

Bienvenido a El Juego Pierde, desde éste momento ta
tienes el Poder de descubrir de qué estas hecho
realmente. Si “Juegas”, poco a poco te iras
transformando en el extraordinario ser Humano que
sabes que esta dentro de ti. Viviras la aventura
maravillosa que es ti vida y te convertiras en una
persona con un Proyecto de Vida y con Dinero.

.......




Nosotros r
. Aqui te contamos quienes somos “"Nosotros” , por .
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.~ que nos comportamos de una u otra forma, donde -
/. estan nuestros programas erroneos, por que
/. . pensamos lo que pensamos.
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¢En qué trabajas actualmente?

L

éDeseas una estabilidad econémica o hasta

L

 hacerte rico?, pues entonces tienes que saber las
reglas del juego y las conoceras en este apartado.
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éPor qué es un Juego?

Mira, no nos engainemos, tienes que reconocer -
" que “Todos"” incluido tu servidor nos “Engafiamos”, '
' damos mil excusas y no hacemos nada para iniciar =~
./ nuestros proyectos y menos medio terminarlos, asi "/
. pues era muy diferente cuando eramos ninos le
“"entramos” a todo pero lo haciamos “Jugando”,
. pues era divertido y ademas podia "Ganar” , éNo te
’ parece maravilloso? Y pasado el tiempo y sin -
darnos cuenta esa capacidad la perdemos.

Pues es tiempo de retomarla, en mi caso ya casi
lo hago todo “Jugando”, tengo esa mentalidad y&@
obtengo mucho mas facil todas las cosas.

Pues aqui con los Juegos es lo mismo, te
invitamos a que aprendas a aplicar esa mentalidad,
'te encantara.

i No quiero decir que “jugar” es actuar sin
./ responsabilidad y que no sean formales mis
proyectos, son aun mas serios, pero me divierto.




Condiciones para Jugar

- Como todo Juego tiene sus reglas y condiciones,
' aqui te las decimos, si las sigues nos'
. comprometemos a que obtendras resultados.
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¢Yo, el culpable?

i

o,

Si en efecto, tu no eres el culpable del porque no
. te salen las cosas, pero si te decimos quien es el ~
~ culpable y aan NO HACES NADA, ahi si, ahora el

.. culpable eres TU.
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¢Y si tuviera una palanca?

. Para que un proyecto se haga realidad con mas
.. - facilidad, tienes que seguir el ejemplo de la:
_\. naturaleza, los animales saben el uso de las
... palancas, asi, un grupo de lobos o leones las .
. utilizan, iUsalas!
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" Te invitamos para que inicies hoy mismo y de
inmediato con lo dnico que tienes en este

~“ " momento, tu generacion actual de Dinero.
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“Perder” es la "Herramienta” que te ensenaremos .
.. a utilizar para que si "Juegas bien” en ese preciso '
-~ momento todo cambiara para ti.
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“"Perder” nos referimos a per
tus manos.
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é¢Como Hacerlo?
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" son muchos los beneficios de jugar este Juego

[ “perder”, n los pier




Hay dos recomendaciones muy importantes en el
Juego sobre “Tus perdidas” \
] En que NO gastarlas y en que SI gastarlas |
Tl Conocelas... Sl




. El Genio de la Lampara Magica
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'/ El Juego te ensenara y te ayudard a crear “Tu
... . Genio Benefactor”. Si, el que tienen los que poseen
./ dinero, los ricos.

—




@J' ,

@ ?J@E@l@

EI Cazador
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El Cazador

"~ perdido muchisimas capacidades, nos hemos

A todo a cambio y ese es todo nuestro esfuerzo.

“~  ~ Si asi piensas este juego no es para ti, aqui
|| tendras que aprender a cazar, si, como los
=< . primeros hombres, tendras que convertirte en un
7y cazadorysalir por la presa.

Nosotros los Humanos de esta época hemos

‘acostumbrado a estirar la mano y queremos recibir '




Avatar

Todo lo que ha inventado el ser Humano viene '
- naturalmente de su imaginacion y esos “Inventos” . .
./ le han ayudado para crear su mundo y a veces le |/
. han servido y a veces pues no.

Si tu estas suficientemente “Loco” para que de tu

“ imaginacién “Fabriques” a alguien que te ayude

g e

) .. para conseguir tus metas, pues te recomendamos
- que hagas tu “Avatar”. Te decimos de que se

trata...
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Y, en queé Invertir?

Conoceras lo que son los ACTIVOS y los PASIVOS.

No te preocupes, es mas simple de lo que te"

__ . imaginas, pero conocerlos haran la diferencia entre '
... - que ya no tengas problemas financieros y si te .
.. descuidas que logres ser rico o que sigas pegado a

. la pobreza. :




Conclusion .

Conclusion

La Pobreza es un circulo vicioso, igual que la
Riqueza.

Te invitamos a que reflexiones sobre todo lo que te
hemos platicado como un pequeno adelanto, el
Juego Pierde, asi como, su continuacion El Juego
El Hombre en la Luna estan pensados y listos para
ayudarte a encontrar un camino para ti y los tuyos,
vale la pena luchar por tus suenos que es lo mejor
que tienes en tu vida.

REGALO

Te regalamos “El factor suerte”, te invitamos a
leerlo, son 5 paginas.




El Factor Suerte

. éQué es la suerte? El Dr. Richard Wiseman, de la University of

Hertfordshire (Inglaterra), nos presenta el primer estudio cientifico que
analiza los patrones de conducta de los individuos con suerte. Después
_ de tres afos de entrevistas intensivas y experimentos con mas de _
cuatrocientos voluntarios, el autor llegé a la conclusion de que la suerte
. es algo que puede aprenderse. Los resultados de este estudio
' recientemente fueron publicados en The Luck Factor. Changing Your ~
Luck, Changing Your Life: The Four Essential Principles (2003).

Introduccion al pensamiento de Richard Wiseman.

" El Dr. Richard Wiseman esta a cargo de la unidad de investigacién del ~
departamento de Psicologia de la University of Hertfordshire en
Inglaterra. Ha recibido recientemente el CSICOP Public Education in
Science Award.

El equipo de investigacion del Dr. Richard Wiseman realizé una encuesta
para entender la importancia que tiene la suerte en la vida de los
individuos. La muestra incluyé hombres y mujeres, jovenes y ancianos.
~ Solamente el 36% de los entrevistados reconocio no tener ni mala ni
buena suerte mientras que el 64% indico que la suerte afectaba
profundamente su vida. Fue entonces que el autor decidié profundizar su
- estudio para encontrar comportamientos que mostrasen una correlacion
positiva con la atraccion de la suerte.

" En esta segunda fase de la investigacion, el Dr. Wiseman descubrio *
- cuatro principios fundamentales que caracterizan el comportamiento de
los individuos que se declaran con suerte:
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4 SUERTE \ 7
1. Crear una red de gente con suerte,
2. Prestar atencion a la intuicion,

" 3. Pensar positivamente y
4. Convertir la mala suerte en buena suerte.

Crear una red de gente con suerte

La gente con buena suerte aumenta sus oportunidades de
experimentarla conectandose con gente que también tiene buena suerte.
Concurren a numerosas fiestas y reuniones manteniendo una importante
red de conocidos y amigos. Estos contactos son los que posteriormente
" les presentan oportunidades que pueden repercutir en una mejor suerte.

. A pesar de las diferentes presiones que presenta la vida diaria, los
_individuos que se declaran con suerte se muestran con calma y _
relajados. Esta actitud les permite estar mas atentos a las oportunidades
que se les presentan. Una de las caracteristicas de personalidad de las
personas con suerte es que son extrovertidas. Sin embargo, aquellas que
" naturalmente no poseen esta caracteristicas pueden potenciar su buena
suerte a través de un par de ejercicios simples propuestos por el autor.

El objetivo de estos ejercicios es aumentar y mantener nuestra red de
conocidos. Para ello, el Dr. Wiseman propone establecer la rutina de
_ conocer una persona cada semana, ademas de revisar semanalmente
nuestras agendas personales e identificar aquellos contactos con los
. cuales hace tiempo no nos relacionamos. Cada semana deberiamos
" contactar también a, por lo menos, uno de ellos. Estos dos ejercicios
~ contribuirdn a incrementar de forma significativa lo que el autor
denomina la “red de la suerte”.
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Prestar atencion a la intuicion

La gente con mala suerte se caracteriza por no prestar atencion a lo que

le dice su intuicion. Los individuos con suerte se comportan de la manera

opuesta. Ellos atienden los llamados de la intuicion y los usan como

alarmas ante posibles decisiones. Confian en su intuicion cuando se trata

. de sus carreras profesionales, trabajo, finanzas y relaciones personales.

' Mucha gente con suerte tiene la costumbre de maximizar el poder de su
intuicion a través de tener intuiciones mientras uno medita. La

. meditacion es usada para clarificar y calmar nuestra mente. Cuando la

" mente esta en calma, nuestra capacidad de intuir se potencia. El autor -
también propone mejor algunos ejercicios simples para aprender a
escuchar nuestra voz interior. Uno de ellos lo denomina “"Haga como que

“ toma una decision y luego se para a sentir”. Este ejercicio tiene como ~

* objetivo descubrir lo que realmente sentimos sobre una decision que -
debemos tomar.

Si usted no esta seguro de tomar una decision determinada de su

' empresa, simplemente escribela en un correo electréonico y preparese .
para enviarlo. Antes de mandarlo para reflexionar sobre su contenido, su

“ impacto, lo que implica para Usted. ¢CoOmo se siente ahora? ¢éTiene ganas ~

realmente de enviar ese correo? éQué le esta diciendo su voz interior?
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Pensar Positivamente

La gente con suerte y la gente con mala suerte parecen que estuvieran
. viviendo dos mundos completamente diferentes.

La investigacion demostréo que estos dos grupos de individuos tienen
expectativas muy diferentes respecto del futuro. La gente con suerte
. confia en que el futuro va a ser muy bueno, mientras que la gente con
~ mala suerte piensa exactamente lo opuesto. Estos pensamientos ejercen .
un impacto significativo sobre el comportamiento y las actitudes de los
individuos pertenecientes a cada uno de los grupos mencionados
~ anteriormente.

La gente que piensa positivamente lo refleja en la manera que encara los

proyectos y se relaciona con los otros. Este comportamiento facilita que

~ las expectativas se cumplan. Por el contrario, la gente que piensa que el _
futuro va a ser negativo lo demuestra emprendiendo las actividades con
baja energia y desconfianza respecto a los resultados.




WEl Juego Pierde

Uno de los ejercicios sugeridos por el autor busca reforzar nuestros '
pensamientos positivos. Cada manana al despertarse comience el dia
diciéndose frases positivas a usted mismo:

~ “"Soy una persona de suerte y hoy voy a tener otro dia de suerte” Estoy
seguro que voy a tener suerte en el futuro”. Este tipo de frases nos
programa mentalmente de forma positiva, ademas de llenarnos de
energia para enfrentar los desafios de la jornada.

Usted mismo puede complementar este ejercicio creando imagenes de
\. ese futuro promisorio en su mente. Simplemente busque un lugar calmo
y siéntese confortablemente. Luego cierre los o0jos y respire =
profundamente. Imaginese a usted mismo en una situacion futura que
. espera que acontezca. Trate de visualizar la situacion en detalle. Los
" resultados de su comportamiento durante la situacién visualizada seran *
muy buenos. Usted saldra victorioso. Ahora habra lentamente los ojos y
preparese para convertir sus expectativas en realidad.

Convertir la mala suerte en buena suerte

“ La gente con suerte no nace con una habilidad especial para transformar -
“ la mala suerte en buena suerte. Usan cuatro técnicas psicolégicas para °
transformarila.

Primero, imagina siempre que las cosas podrian haber sido peores.
" Ademas tienden a compararse con la gente que tiene menos suerte que
ellos. Esto les aumenta la motivacion a actuar y los hace sentir

* acompanados en la desventura.

- Segundo, asumen que algo positivo va a pasar en el futuro a pesar de _
. que el presente sea desalentador. Aqui se nota la facultad de pensar
" positivamente aun en situaciones de importante tension.

Tercero, tratan de no estar siempre recordando la mala suerte que
. tuvieron. Evitar recordar los momentos de mala suerte es muy bueno
' para no caer en un espiral de depresiéon que agota lentamente la energia
disponible para actuar.
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. Una metodologia que propone el autor para evitar fijar nuestra atencion
. en los infortunios es tomarse tiempos de recreacion cuando estos -
/.. . pensamientos aparecen. Por ejemplo una buena forma es ir a hacer .
'\ gimnasia, ver una buena pelicula, pensar sobre algo positivo en nuestra
vida o simplemente escuchar musica.

Finalmente, los individuos con suerte asumen que van a poder actuar
. sobre su mala suerte y mejorar la situacion. Todas estas técnicas juntas
'\, contribuyen a transformar la mala suerte en buena suerte. N

El Dr. Richard Wiseman ha ido mas alla de la publicacion de los
. resultados de su estudio. Ha fundado el primer centro de entrenamiento
.. en técnicas para aumentar la suerte. Lo que llamariamos la primera = '
- "Escuela de la Suerte”. El 80% de la gente que ha participado en su .. - .
programa dijo que su suerte ha mejorado. En promedio, estos individuos '
. estimaron que la mejora fue del orden del 40%.

.. - Referencia del Articulo W s
www.tbgroup.com
www.richardwiseman.com |

FIN DEL JUEGO PIERDE



http://www.richardwiseman.com/
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